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Vyukové cile

e seznamit studenty se zdkladnimi pojmy kétovani
e objasnit zakladni pravidla kotovani

e provedeni kot — kotovaci prvky

Klicova slova

kota

koétovaci ¢ara

e vynaseci Cara

odkazova Cara

e hranicni Sipka



Kotovani

Pokud mame nakresleny vykres soucasti a chtéli bychom ji nechat nékde vyrobit, je nutné, aby
vyrobce védel nejen to, jak soucastka vypada, ale i to, jaké ma rozmeéry. Velikost soucasti ur¢ime na

vykrese pomoci kotovani. Je to dalsi velmi dilezity krok pro spravné zhotoveni soucasti.
Dobry technik by tedy mél znat zakladni pravidla kotovani vykrest:

1. Kota — &islo, které uréi skute¢nou velikost souéasti. Toto ¢islo musime vzdy zapsat bez ohledu
na méfitko zobrazovani. Jednotky délkové neuvddime (mm), jednotky uhlové (stupné °,
minuty i vtefiny) naopak zapisuje ke koté vzdy. Pokud musime pouzit jinou délkovou

jednotku nez milimetr, pak ji ke koté zapisuje.
2. Kazdy prvek kétujeme pouze jednou — prekdtovany a nepiehledny vykres.

3. Jeden prvek by mél byt zakotovan v jednom pohledu kompletné, aby se nemuseli dohledavat

kéty po celém vykrese.

4. Pokud je to mozné, uvadime vSechny rozmérové hodnoty, které potiebuje pro spravné

zakotovani soucasti piimo na vykres pripadné do nebo nad popisové pole.

Zakladni prvky pouzivané pro kétovani soucasti jsou: obr. 1
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Vynaseci ¢ara

obr. 1 — prvky pro kotovani

Koty, koétovaci ¢ary i hraniéni znacky maji pii kresleni prednost zobrazovéani pied
vSemi ostatnimi ¢arami na vykrese. Provedené kéd ma dané pravidla a jejich dodrzeni umozni

kreslit a kotovat vykresy prehledné a srozumitelné.



1. kotovaci — kreslime rovnobézné s kdtovanym rozmérem, pfiblizn€ 10mm od obrysu, ¢ara je

tenkd a souvisla, ukoncujeme ji hrani¢ni znackou a nemélo by ji nic protinat;

2. vynaSeci (pomocné) — kreslime kolmo na kotovany rozmér nebo sméiuji do vrcholu (thlové

koty), cara je tenka a souvisld; protahujeme ji asi 2mm za kétovaci aru, Ize ji kreslit 1 Sikmo;

3. odkazové — kreslime lomenou souvislou tenkou ¢arou, kota, kterou na ni zapisujeme, musi byt

vzdy rovnobézné s dolnim okrajem,;
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Hrani¢ni znac¢ky:

Vsechny druhy Sipek jsou si rovnocenné. Kreslime je souvislou tenkou carou.
Hrani¢ni Sipky kreslime ptfednostné dovnitt vynaSecich Car, pouze pii nedostatku mista je
vyneseme vné. Muzeme stfidat kratkou lomenou ¢aru a Sipku nebo je uplné vynechavat.

Hrani¢ni Sipky by neméla protinat Zadn4 jina ¢ara.
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Otazky

1. Popiste, které prvky pouzivame pro kotovani soucasti?
2. Vyjmenujte zdkladni pravidla pro spravné kétovani.

3. Dopliite do obrazku nazvy koétovacich prvkd.
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