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Promitani

V technické praxi je nutné osvojit si zéklady zobrazovani. Kazdy technik ve své praxi
potifebuje umét soucast, kterou vymysli nejdiive zobrazit. Dovednost vyjadfovani pomoci
zobrazovani svych myslenek je zakladni potiebou kazdého technického pracovnika. V praxi

se miizeme setkat s dvojim typem zobrazovani:
e ve dvou rozmérech — 2D zobrazovani,
e ve tfech rozmérech — 3D zobrazovani.

Kazdé ma své opodstatnéni, své vyhody a nevyhody. Plosné zobrazeni se nam sice
Iépe kresli, ale je narocnéj$i na predstavivost. Kresleni prostorové ma zase vyhodu
V nazornosti, ale naopak je slozitéjsi pro tvorbu. Mluvime-li 0 kresleni ru¢nim. Dnes, v dob¢

pocitacii a nejriznéjsiho kresliciho softwaru je tato nevyhoda zanedbatelna.

Pro konstruktéra ma ovSem znalost a dovednost vyjadfovani ve 2D prostoru stéle

nezastupitelné misto. Vyrobni vykres jakékoli soucasti je kreslen v plosném zobrazeni.
Rozdéleni zobrazovani

Pro uplnost si uvedeme zakladni rozdé€leni a typy jednotlivych zobrazovacich metod.

Pro nase ucely si vysta¢ime pouze s jednim a to si pak procvi¢ime na ptikladech.
e metody 2D zobrazovani
o rovnobéZné promitani — nejbéznéjSim promitdnim je pravothlé
o kosouhlé promitani
o stiedové promitani
e metody 3D promitani — axonometrické promitani
o technicka izometrie
o technicka dimetrie
o kosouhlé dimetrie
o kabinetni axonometrie
o kavalirni axonometrie

o planometrie



Podstata promitani (zobrazovani)

Podstatou 2D promitani (zobrazovani) télesa je pomoci pomyslnych paprski (nebo
piimek) vedenych ,.kazdym* bodem télesa zobrazit tyto body na promitanou plochu (rovinu),

tzv. primétnu. Vysvétleni si ukdzeme na obrazku pro pravouhlé a stiedové promitani.

pravouhlé promitani — zobrazované té€leso promitdme pomoci navzajem rovnobéznych
pfimek na promitaci rovinu — prumétnu. Promitaci piimky jsou na primétnu kolmé. Obraz

dostavame nezkresleny. (obr. 1)
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Obr. 1 — pravouhlé promitani

stredové promitani — zobrazované téleso promitdme pomoci promitacich ptimek, které
vychazeji z jediného bodu — stiedu promitani. Promitaci pfimky dopadaji na primétnu pod
uhlem jinym nez 90°. Obraz télesa je zkresleny. (obr. 2)
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Obr. 2 — sttedové promitani



Otazky

e Jaky je mozny pocet priméten pro zobrazeni télesa?
e Jaké druhy promitani ve 2D znate?
e Popiste princip pravouhlého promitani.

e Jaky je princip promitani sttedového?

Literatura, pouzité zdroje textu a obrazku

e KLETECKA, Jaroslav; FORT Petr. Technické kresleni. 1. vyd. BRNO : CP Books,
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